
โครงงานคณติศาสตร์ 

 

เรือ่ง 

 

คิดคล่องว่องไว 

 

 
คณะผูจ้ัดท าโครงงาน                                                                                         

เด็กชายไชยยญัต์     จนัดากุล     เลขที่  

2 

เด็กชายปณัณทัต    ประนามะทงั   เลขที่  9 

เด็กชายภดูิศ     ศรวีภา     เลขที่  10 

เด็กหญงิดุลลยา    เรยีนเจรญิ      เลขที่  

24 

เด็กหญงิพุดธดิา   แก้วกา่     เลขที่  26 

 ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1/4 

 

 

ที่ปรกึษาโครงงาน 

คณุครนูวลทิพย ์ นวพนัธุ์ 
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โรงเรียนระยองวทิยาคมปากน้ า            จังหวัด

ระยอง                

ภาคเรียนที่  1                          ปี

การศกึษา  2557 
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เคา้โครงโครงงานคณติศาสตร์ 

 

1) ชื่อโครงงาน        คิดคล่องว่องไว 
 

2) ชื่อผู้ท าโครงงาน 
เด็กชายไชยยัญต์   จันดากุล   ม.1/4    

 เลขที่  2 

เด็กชายปัณณทัต  ประนามะทัง    ม.1/4   

 เลขที่  9 

เด็กชายภูดิศ  ศรีวภา   ม.1/4     เลขที่  10 

เด็กหญิงดุลลยา  เรียนเจริญ     ม.1/4    

 เลขที่  24 

เด็กหญิงพุดธิดา    แก้วก่า      ม.1/4    เลขที่  26 

           

3)   ชื่อทีป่รกึษาโครงงาน   คุณครูนวลทิพย์  นวพันธ์ุ 

 

4)   ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 

 เน่ืองจากในชีวิตประจ าวันของคนเรา จ าเป็นต้องใช้ทักษะในการคูณและการหารอยู่

เสมอ  ผู้ที่มีทักษะในการคูณและการหารได้รวดเร็วและแม่นย า จะเป็นผู้ที่มีความสามารถ

ในการคิดค านวณและเรียนวิชาคณิตศาสตร์ได้ดีกว่า  ผู้ที่มีทักษะในการคูณและการหารได้

ช้ากว่า 

 ด้วยเหตุนี้ คณะผู้จัดท า จึงได้จัดท าโครงงานคณิตศาสตร์  เรื่อง “คิดคล่อง

ว่องไว” ขึ้น   

  

5) วตัถปุระสงค ์
5.1 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกทักษะในการคูณและการหารได้รวดเร็วและแม่นย าขึ้น 

5.2 เพือ่เสริมทักษะด้านการคิดค านวณให้กับนักเรียน 

5.3 เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีความสนใจ ตระหนัก  เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อ

วิชา คณิตศาสตร์ 

5.4 เพื่อส่งเสริมใหน้ักเรียนได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
 

6) สมมตฐิานของการศกึษาคน้ควา้ 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  จะมีความสามารถในการคูณและการหารได้

รวดเร็วและแม่นย า มากกว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

7) เนื้อหาคณิตศาสตร์ทีเ่กีย่วข้อง 

 7.1   การบวก  การลบ  การคูณ และการหาร 

 7.2   สถิติ  ร้อยละ 
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8) การบรูณาการ   

วิชาคอมพิวเตอร์  เรื่องการใช้งานโปรแกรม Microsolf  word   

 

9) วธิกีารด าเนนิงาน 
9.1  วสัดอุุปกรณท์ีต่อ้งใช้  ได้แก่   

         -   แบบทดสอบ จ านวน 100 ข้อ  

 -   แบบบันทึกผลการทดลอง 

         -  ไม้บรรทัด    

         -  ดินสอ ,ปากกา 

              -  คอมพิวเตอร์               

         -  สมุดจดบันทึก 

9.2   แนวการศกึษาคน้ควา้  

  1.  สร้างแบบทดสอบจ านวน 100 ข้อ 

  2.  สร้างแบบบันทึกผลการทดลอง  

  3.  เลือกกลุ่มตัวอย่างผู้ที่จะเล่นเกม ช้ัน ม.4 - ม. 6 

  4.  ด าเนินการทดลอง   

  5.  บันทึกผลการทดลอง  และวิเคราะห์ข้อมูล 

  5.  สรุปผลการด าเนินงาน 

10)   ขัน้ตอนการปฏบิัตงิาน 

วัน เดือน ปี รายการปฏิบัติ ผู้รับผิดชอบ หมาย

เหต ุ

8   ก.ค. 57 ปรึกษาหารือในกลุ่ม เพื่อวางแผน

การศึกษา/ด าเนินงาน 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธดิา  

 

9–15  ก.ค. 

57 

จัดหาอุปกรณ์การด าเนินงาน ภูดิศ,ดุลลยา,พุดธิดา  

16–20 ก.ค. 

57 

- สร้างแบบทดสอบ 

- สร้างแบบบันทึกผลการทดลอง 

- เลือกกลุ่มตัวอย่างผู้ที่จะเล่นเกม 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธิดา 

 

21  ก.ค. 57 - ด าเนินการทดลอง   

- บันทึกผลการทดลอง 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธิดา 

 

10–17 ส.ค. 

57 

สรุปผลการศึกษา  ไชยยัญต,์ดุลลยา,ภูดิศ  

18  ส.ค. 57 พิมพ์รายงานโครงงานฉบับ ภูดิศ,ดุลลยา,พุดธิดา  
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วัน เดือน ปี รายการปฏิบัติ ผู้รับผิดชอบ หมาย

เหต ุ

สมบูรณ์ 

19 ส.ค. 57 จัดป้ายนิเทศโครงงาน ไชยยัญต์,ปัณณทัต,

ดุลลยาพุดธิดา 

 

20  ส.ค. 

57 

- น าเสนอโครงงานด้วยปากเปล่า 

พร้อมเอกสารและป้ายนิเทศ 

-ส่งรายงานโครงงาน 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธิดา 
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10)    ผลที่คาดวา่จะได้รบั 

 นักเรียนได้พัฒนาทักษะการคูณและการหาร ได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ ตระหนัก

ในคุณค่า และมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์   

 

11.  เอกสารอา้งอิง 

นพพร   แหยมแสง. คณิตศาสตร์ ม.1 . สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ. กรุงเทพฯ. 

2546. 
นภัสสร  สุทธิกุล . โครงงานคณิตศาสตร์. เอกสารอัดส าเนา .กาญจนบุรี : 2546 

สมาคมคณิตศาสตร์แห่งประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ์ .คณิตศาสตร์พาเพลิน 72 

เรื่อง .  เอกสารรวมเล่มบทความทางคณิตศาสตร์  จากวารสารคณิตศาสตร์ ปี 

พ.ศ. 2500 – 2541 .  กรุงเทพฯ . 

สมวงษ์  แปลงประสพโชค  และคณะ การท าโครงงานคณิตศาสตร์. Learn and Play 

Math Group .  สถาบันราชภัฏพระนคร . กรุงเทพฯ : 2546 .  
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ชื่อโครงงาน       คิดคล่องว่องไว 

คณะผู้จัดท า     

เด็กชายไชยยัญต์   จันดากุล   ม.1/4    

 เลขที่  2 

เด็กชายปัณณทัต  ประนามะทัง   ม.1/4    เลขที่  9 

เด็กชายภูดิศ  ศรีวภา   ม.1/4     เลขที่  10 

เด็กหญิงดุลลยา  เรียนเจริญ     ม.1/4    

 เลขที่  24 

เด็กหญิงพุดธิดา    แก้วก่า    ม.1/4   เลขที่  26 

  

อาจารยท์ีป่รกึษา    คุณครูนวลทิพย์  นวพันธุ์ 

สถานศึกษา          โรงเรียนระยองวิทยาคมปากน้ า   
จังหวัดระยอง 

ปกีารศกึษา              2557 

 

 

บทคดัยอ่ 
 

             โครงงานคณิตศาสตร์ เรื่อง “คิดคล่องว่องไว” จัดท าขึ้นเพื่อให้นักเรียนได้

ฝึกทักษะในการคูณและการหารได้รวดเร็วและแม่นย าขึ้น เพื่อส่งเสริมทักษะด้านการคิด

ค านวณ  และ เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

             คณะผู้จัดท าได้ท าแบบทดสอบเรื่องการคูณ และการหารจ านวน 100 ข้อ 

ให้นักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาตอนปลาย ท าในเวลา 20 นาที โดยทดลองท าแบบทดสอบ

คนละ 5 ครั้ง เพื่อหาสถิติความแม่นย าในการคูณ 

             ผลการทดสอบ สรุปว่า นักเรียนสามารถคูณและหารได้เร็วขึ้น เมื่อมีการ

ทดสอบซ้ า และจะท าได้ถูกต้อง แม่นย าที่สุด ในการทดสอบครั้งที่ 5   

นอกจากน้ียังสามารถสรุปได้ว่า นักเรียนที่ท าแบบทดสอบได้ถูกต้อง รวดเร็ว และ

แม่นย าที่สุดคือ นักเรียนช้ัน ม.6 รองลงมาคือ ม.5 และจ านวนนักเรียนที่ท าแบบทดสอบ

ได้ถูกต้องน้อยที่สุดคือนักเรียนช้ัน ม.4 ซึ่งอาจมีสาเหตุมาจากนักเรียนชั้น ม.4 เป็นรุ่น

น้องยังมีทักษะและพื้นฐานทางคณิตศาสตร์น้อยกว่ารุ่นพี่ที่มีทักษะและพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์มากกว่า จึงท าให้รุ่นน้อง ม.4  ท าแบบทดสอบล่าช้าและมีความถูกต้อง

น้อยกว่ารุ่นพี่ 
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กติติกรรมประกาศ 

 

 โครงงานเรื่อง  “คิดคล่องว่องไว” ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยความช่วยเหลือและ 

สนับสนุนจากหลายฝ่าย ทางคณะผู้จัดท าขอกราบขอบพระคุณ คุณครูนวลทิพย์  นว

พันธ์ุที่ได้ 

กรุณาให้ความช่วยเหลือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการจัดท าโครงงาน การจัดพิมพ์รูปเล่มและ

ช่วยแก้ปัญหาให้กับคณะผู้จัดท าโดยตลอด  จนโครงงานส าเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์

ที่ตั้งไว้ทุกประการ  

  สุดท้ายน้ีคณะผู้จัดท าขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อคุณแม่ของทุกคนในกลุ่มที่ได้ให้

ก าลังใจและให้การสนับสนุนปัจจัยในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ ในครั้งนี้ 

 

 

 

                                                                                                 

คณะผู้จัดท าโครงงาน 

                                                                                           

20  ส.ค.  57 
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ค าน า 

 

 โครงงานนี้จัดท าขึ้นเพื่อเป็นส่วนหน่ึงของการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน1  

( ค 21101 ) โดยทดสอบนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายถึงเหตุผลที่ว่า นักเรียนใน

ปัจจุบันน้ี  

มีความคิดและไหวพริบในการคิดวิเคราะห์คณิตศาสตร์ง่ายๆช้ามาก เพราะเนื่องมาจาก

นักเรียนมีความคิดว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่น่าเบื่อต้องมานั่งคิดค านวณท าให้ต้อง

เสียเวลา อีกทั้งในปัจจุบันนี้มีเครื่องคิดเลข และคอมพิวเตอร์ช่วยค านวณท าให้สะดวกใน

การคิดเลขโดยที่ผู้คิดไม่ต้องใช้สมองคิดเพียงแต่กด หรือคลิกก็ได้ค าตอบที่ต้องการ  จึงท า

ให้เด็กรุ่นใหม่ไม่นิยมคิด และขาดทักษะในการคิดค านวณ  

             คณะผู้จัดท าโครงงานหวังว่า โครงงานน้ีคงจะเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่เก่ียวข้อง  

ในการน าไปเป็นข้อมูลพื้นฐาน เพื่อการปรับปรุงแก้ไขพฤติกรรมของนักเรียนเกี่ยวกับการ

คิดค านวณทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะผู้ที่คิดได้ช้ากว่าคนอ่ืนๆ  หากโครงงานน้ีมีสิ่ง

ผิดพลาดประการใด ก็ขออภัยมา ณ ที่นี้ด้วย   

 

 

                                                                                     

คณะผูจ้ดัท าโครงงาน 

                                                                                           

20  ส.ค.  57 
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สารบญั 

 

               

หนา้ 

บทคัดย่อ                                                                                                        

ก     

กิตติกรรมประกาศ                                                                                             

ข 

ค าน า                                                                                                             

ค 

สารบัญ                                                                                                      

  ง 

ที่มาและความส าคัญของโครงงาน                                                                          

1 

วัตถุประสงค์                                                                                                   

 1 

สมมติฐาน          2 

เน้ือหาคณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้อง        2 

การบูรณาการ          2 

วิธีด าเนินงาน                                                                                                  

 2 

ตารางปฏิบัติงาน                                                                                              

 3 

แบบทดสอบการคูณและการหาร       

 4 

ผลการศึกษา          5 

สรุปผลการศึกษา                                                                                              

8 

ขอ้เสนอแนะ                                                                                                   

8 

บรรณานุกรม                                                                                                  

9 

ภาคผนวก                                                                                                     

10 
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ทีม่าและความส าคญัของโครงงาน 

 

 เน่ืองจากในชีวิตประจ าวันของคนเรา จ าเป็นต้องใช้ทักษะในการคูณและการหารอยู่

เสมอ  ผู้ที่มีทักษะในการคูณและการหารได้รวดเร็วและแม่นย า จะเป็นผู้ที่มีความสามารถ

ในการคิดค านวณและเรียนวิชาคณิตศาสตร์ได้ดีกว่า  ผู้ที่มีทักษะในการคูณและการหารได้

ช้ากว่า 

 แม้ว่าในปัจจุบันจะมีเครื่องอ านวยความสะดวกในการคิดมากมาย ไม่ว่าจะเป็น

เครื่องคิดเลข คอมพิวเตอร์ หรือเครื่องค านวณอื่นๆ ที่ท าให้ผู้ใช้เกิดความสะดวกสบาย 

ไม่ต้องลงมือคิดเอง เพียงแค่ใช้นิ้วกด หรือคลิก ก้ได้ค าตอบที่ต้องการแล้ว  จึงเป็นสาเหตุ

หนึ่งที่ท าให้เด็กรุ่นใหม่ขาดทักษะในการคิด 

 อย่างไรก็ตาม การที่บุคคลได้คิดเลขด้วยตนเอง ไม่ว่าจะเป็น การบวก การลบ 

การคูณ หรือการหารก็ตาม  ถ้าหากฝึกฝนบ่อยๆ ย่อมท าให้เกิดความแม่นย า และ

รวดเร็ว  และยังถือว่าเป็นสิ่งที่จ าเป็น ที่คนเราควรเก็บสะสมไว้ในตัวเอง  เพราะเป็น

ประโยชน์ สามารถเรียกใช้ได้ตลอดเวลา โดยไม่ต้องพึ่งพาเทคโนโลยีใดๆ ถ้าหากไม่จ าเป็น  

ด้วยเหตุนี้ คณะผู้จัดท า จึงได้จัดท าโครงงานคณิตศาสตร์  เรื่อง “คูณ หาร เร็วและ

แม่นย า” ขึ้น   

  

 

 

วตัถปุระสงค ์

 

1.  เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกทักษะในการคูณและการหารได้รวดเร็วและแม่นย าขึ้น 

2. เพื่อเสริมทักษะด้านการคิดค านวณให้กับนักเรียน 

3. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีความสนใจ ตระหนัก  เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อ

วิชา คณิตศาสตร์ 

4. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
 

 

สมมตฐิานของการศกึษาคน้ควา้ 

 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  จะมีความสามารถในการคูณและการหารได้

รวดเร็วและแม่นย า มากกว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
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เนือ้หาคณติศาสตรท์ีเ่กีย่วขอ้ง 

 

 1   การบวก  การลบ  การคูณ และการหาร 

 2   สถิติ  ร้อยละ 

 

 

การบรูณาการ 

 

1. วิชาคอมพิวเตอร์  เรื่องการใช้งานโปรแกรม Microsolf  word   

 

 

วธิีการด าเนนิงาน 

 

1  วัสดอุุปกรณท์ีต่อ้งใช้  ได้แก่   

          1.1    แบบทดสอบ จ านวน 100 ข้อ  

   1.2    แบบบันทึกผลการทดลอง 

          1.3    ไม้บรรทัด    

          1.4    ดินสอ ,ปากกา 

               1.5    คอมพิวเตอร์               

         1.6   สมุดจดบันทึก 

2   แนวการศึกษาค้นควา้  

  2.1  สร้างแบบทดสอบจ านวน 100 ข้อ 

  2.2   สร้างแบบบันทึกผลการทดลอง  

  2.3   เลือกกลุ่มตัวอย่างผู้ที่จะเล่นเกม ช้ัน ม.4 - ม. 6 

  2.4   ด าเนินการทดลอง   

  2.5   บันทึกผลการทดลอง  และวิเคราะห์ข้อมูล 

  2.6  สรุปผลการด าเนินงาน 
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ตารางการปฏบิตังิาน 

วัน เดือน ปี รายการปฏิบัติ ผู้รับผิดชอบ หมาย

เหต ุ

8   ก.ค. 57 ปรึกษาหารือในกลุ่ม เพื่อวางแผน

การศึกษา/ด าเนินงาน 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธิดา  

 

9–15  ก.ค. 

57 

จัดหาอุปกรณ์การด าเนินงาน ภูดิศ,ดุลลยา,พุดธิดา  

16–20 ก.ค. 

57 

- สร้างแบบทดสอบ 

- สร้างแบบบันทึกผลการทดลอง 

- เลือกกลุ่มตัวอย่างผู้ที่จะเล่นเกม 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธิดา 

 

21  ก.ค. 57 - ด าเนินการทดลอง   

- บันทึกผลการทดลอง 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธิดา 

 

10–17 ส.ค. 

57 

สรุปผลการศึกษา  ไชยยัญต์,ดุลลยา,ภูดิศ  

18  ส.ค. 57 พิมพ์รายงานโครงงานฉบับ

สมบูรณ์ 

ภูดิศ,ดุลลยา,พุดธิดา  

19 ส.ค. 57 จัดป้ายนิเทศโครงงาน ไชยยัญต์,ปัณณทัต,

ดุลลยาพุดธิดา 

 

20  ส.ค. 

57 

- น าเสนอโครงงานด้วยปากเปล่า 

พร้อมเอกสารและป้ายนิเทศ 

-ส่งรายงานโครงงาน 

ไชยยัญต์,ปัณณทัต

,ภูดิศดุลลยา,พุดธิดา 

 

 

 

สร้างแบบทดสอบการคูณและการหาร  ดังน้ี 
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แบบทดสอบการคณูและการหาร 
 

1) 2x1= 26) 5x3= 51) 11  76) 11  

2) 2x2= 27) 5x5= 52)  24  77) 11  

3) 3x2= 28) 6x2= 53) 36  78) 1818  

4) 2x3= 29) 6x3= 54)  44  79) 4545  

5) 3x3= 30) 6x5= 55) 33  80) 155  

6) 2x4= 31) 6x6= 56)  28  81) 120  

7) 5x2= 32) 6x7= 57)  22  82) 2100  

8) 2x6= 33) 6x9= 58)  26  83) 50100  

9) 7x2= 34) 7x3= 59)  28  84) 25100  

10) 2x8= 35) 7x5= 60) 99  85) 4100  

11) 9x2= 36) 7x6= 61) 39  86) 4200  

12) 2x0= 37) 7x8= 62) 30  87) 50200  

13) 3x1= 38) 7x7=  63) 17  88) 4590  

14) 1x5= 39) 7x9= 64) 50  89) 2448  

15) 3x4= 40) 8x3= 65) 17  90) 2550  

16) 3x5= 41) 8x5= 66) 10  91) 363  

17) 3x6= 42) 8x6= 67) 12  92) 390  

18) 3x7= 43) 8x8= 68) 14  93) 636  

19) 3x8= 44) 8x9= 69) 80  94) 848  

20) 3x9= 45) 9x3= 70) 1200  95) 121484  

21) 4x0= 46) 9x5= 71) 141  96) 9999  

22) 4x3= 47) 9x6= 72) 1880  97) 3666  

23) 4x1= 48) 9x7= 73) 5260  98) 9729  

24) 4x2= 49) 9x8= 74) 4444  99) 45180  

25) 4x3= 50) 9x9= 75) 112112  100) 

60240  

 

ผลการด าเนนิงาน 
 

  น าแบบทดสอบไปให้กลุ่มตัวอย่างท า  บันทึกเวลาในการคิด และความถูกต้อง 

โดยให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบ 3 ครั้ง  ได้ผลดังในตารางที่ 1 – 3  ต่อไปนี้  
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ตารางที ่1 

ตารางบนัทกึสถติคิวามเรว็ในการคณูและหาร  

ของนกัเรียนชัน้ ม.4-ม.6   ครัง้ที ่1   

 

ช้ัน 
จ านวนผู้เล่นเกม

(คน) 

จ านวนข้อสอบ 100 ข้อ เวลา 20 นาที 

ร้อยละของค่าเฉลี่ย

ของจ านวนข้อที่ท า

ถูก 

ร้อยละของค่าเฉลี่ย

ของจ านวนข้อที่ท า

ผิด 

ช้ัน ม.4 20 98.8 1.2 

ช้ัน ม.5 20 97.8 2.2 

ช้ัน ม.6 20 99.7 0.3 

รวม 60 98.77 1.23 

 
 

0

20

40

60

80

100

ร้อยละ

ม.4 ม.5 ม.6

ช้ัน

แผนภมิูแสดงสถิตคิวามเร็วในการคณู

และหาร  ของนักเรียนช้ัน ม.4-ม.6     

คร้ังที่ 1

ชดุข้อมูล1

ชดุข้อมูล2
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ตารางที ่2 

ตารางบนัทกึสถติคิวามเรว็ในการคณูและหาร  

ของนกัเรียนชัน้ ม.4-ม.6   ครัง้ที ่2   

 

ช้ัน 
จ านวนผู้เล่นเกม

(คน) 

จ านวนข้อสอบ 100 ข้อ เวลา 20 นาที 

ร้อยละของค่าเฉลี่ย

ของจ านวนข้อที่ท า

ถูก 

ร้อยละของค่าเฉลี่ย

ของจ านวนข้อที่ท า

ผิด 

ช้ัน ม.4 20 99.4 0.6 

ช้ัน ม.5 20 99.7 0.3 

ช้ัน ม.6 20 98.7 1.3 

รวม 60 99.27 0.73 

 

 

0

20

40

60

80

100

ร้อยละ

ม.4 ม.5 ม.6

ช้ัน

แผนภมิูแสดงสถิตคิวามเร็วในการคณู

และหาร  ของนักเรียนช้ัน ม.4-ม.6     

คร้ังที่ 2

ชดุข้อมูล1

ชดุข้อมูล2
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ตารางที ่3 

ตารางบนัทกึสถติคิวามเรว็ในการคณูและหาร  

ของนกัเรียนชัน้ ม.4-ม.6   ครัง้ที ่3   

 

ช้ัน 
จ านวนผู้เล่นเกม

(คน) 

จ านวนข้อสอบ 100 ข้อ เวลา 20 นาที 

ร้อยละของค่าเฉลี่ย

ของจ านวนข้อที่ท า

ถูก 

ร้อยละของค่าเฉลี่ย

ของจ านวนข้อที่ท า

ผิด 

ช้ัน ม.4 20 98.9 1.1 

ช้ัน ม.5 20 99.9 0.1 

ช้ัน ม.6 20 100 0.00 

รวม 60 99.6 0.4 

 

 

 

0

20

40

60

80

100

ร้อยละ

ม.4 ม.5 ม.6

ช้ัน

แผนภมิูแสดงสถิตคิวามเร็วในการคณู

และหาร  ของนักเรียนช้ัน ม.4-ม.6     

คร้ังที่ 3

ชดุข้อมูล1

ชดุข้อมูล2
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สรุปผลการทดลอง 

 

 จากการที่นักเรียนกลุ่มตัวอย่างได้ท าแบบทดสอบคิดเลขเร็ว จ านวน 100 ข้อ ที่

คณะผู้จัดท าได้สร้างขึ้น และจับเวลาในการท า 3 ครั้ง เพื่อ ตรวจสอบความแม่นย าในการ

คูณ และการหาร พบว่า นักเรียนชั้น ม.6 คิดเลขได้รวดเร็วและถูกต้องมากกว่า รองลงมา

คือนักเรียนชั้น ม.5 ส่วนนักเรียนชั้น ม.4 จะคิดเลขได้ช้ากว่า และถูกต้องน้อยกว่า 

 

 

ขอ้เสนอแนะ 

 

 ผลจากการให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบ  จะพบปัญหาว่า นักเรียนไม่แม่นย า 

เน่ืองจากท่องสูตรคูณไม่คล่อง   จึงสมควรให้นักเรียนหมั่นท่องสูตรคูณเพื่อจะได้เป็น

ประโยชน์ในการคูณและการหาร  เมื่อต้องการใช้เมื่อใดก็สามารถน ามาใช้ได้ทันที โดยไม่

ต้องอาศัยเครื่องมืออื่นมาช่วย 
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ภาคผนวก 

 

 
วางแผนรว่มกนั  และแบง่หนา้ทีก่ารปฏบิัตงิาน 

 

 
ชี้แจงใหก้ลุ่มทดลองเขา้ใจการเกบ็รวบรวมข้อมลู 

พรอ้มตอบขอ้สงสัย 
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เกบ็รวบรวมขอ้มลู 

 

 
จดัปา้ยนเิทศ 

 
 


